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REGULAMIN ETAPU FINALOWEGO
REMOTE CAR DESIGN COMPETITION

l. Postanowienia ogodlne

Niniejszy regulamin zwany dalej ,,Regulaminem” obowigzuje podczas trwania
Konkursu Remote Car Design Competition (zwanym dalej “Wydarzeniem”).
Organizatorem Konkursu RCDC jest Stowarzyszenie Studentow BEST

(Board of European Students of Technology) - grupa lokalna dziatajgca przy
Politechnice Slaskiej, z siedzibg przy: Pszczynska 85/13 44-100 Gliwice, NIP:
6312145378, okreslana dalej “Organizatorem”.

Konkurs Remote Car Design Competition sktada sie z dwéch etapow:

Etapu Eliminacyjnego i Etapu Finatowego.

Etap Finatowy odbywa sie 26.04.2025 na terenie Biblioteki Politechniki Slgskiej przy
ul. Kaszubskiej 23, 44-100 w Gliwicach w formie konkurencji polegajgcej na
rozwigzaniu Zadania Konkursowego.

W Etapie Finalowym Remote Car Design Competition wyrdéznione sg dwie kategorie
Zadania Konkursowego - Remote Car Development oraz Case Study.

Etap Finatlowy wygrywajg dwie Druzyny — jedna w konkurencji Remote Car
Development, druga w konkurencji Case Study.

.Partnerem” Wydarzenia jest firma, ktéra na okreslonych warunkach wspotpracuje

z Organizatorem.

Udostepnienie swojego CV nie jest wymogiem koniecznym do udziatu w konkursie,
jednakze Partner Etapu Finalowego moze poprosi¢ uczestnikdw o udostepnienie CV
w ramach propozycji wspotpracy. Propozycja Partnera nie jest rownoznaczna

z zobowigzaniem uczestnikdw do jego udostepnienia ich CV.

Uczestnicy zostang poinformowani o liscie dostepnych czesci oraz temacie Zadania
Konkursowego kategorii Remote Car Development nie pdzniej niz na tydzien przed
rozpoczeciem Etapu Finatowego

Uczestnicy zostang poinformowani o liscie dostepnych czes$ci oraz temacie Zadania
Konkursowego kategorii Case Study w dniu Konkursu.

W przypadku zgtoszenia sie jako osoba bez druzyny, Organizator przydzieli
Uczestnika do Druzyny utworzonej z innych oséb zgtoszonych indywidualnie. Jesli
liczba takich oséb bedzie niewystarczajgca do utworzenia Druzyny, to o udziale
decydowac¢ bedzie kolejnos¢ przestanych zgtoszeh. W przypadku braku mozliwosci
dofgczenia do druzyny Uczestnik zostanie poinformowany o niezakwalifikowaniu do
Konkursu.

Niniejszy Regulamin musi zosta¢ podpisany przez wszystkich obecnych na
Wydarzeniu Cztonkéw Druzyny. Niepodpisanie regulaminu jest réwnoznaczne

z odstgpieniem od udziatu w konkursie.

Organizator zastrzega sobie prawo do zmiany terminu Wydarzenia bez podania
przyczyny, jednak zobowigzuje sie do poinformowania uczestnikow o powyzszym
zdarzeniu, nie pézniej niz na tydzieh przed pierwotnym terminem.

Strona internetowa wydarzenia znajduje sie pod adresem: rcdc.bestaliwice.pl.


https://rcdc.bestgliwice.pl/?fbclid=IwY2xjawJGfMtleHRuA2FlbQIxMAABHdQnrLoveXO-5xDuxjQeHFGukVJJmwypGAlqlydSACMAB4c9DMu0qjhslA_aem_ypY-zA7r4Ky7uaFbFDbXbw

1. Stownik

Uczestnik - osoba fizyczna posiadajgca zdolnos¢ do czynnosci prawnych, ktéra

w dniu rozpoczecia konkursu nie ukonczyta 26. roku zycia oraz posiada status
studenta Politechniki Slaskiej, biorgca udziat w Etapie Finatowym.

Druzyna - grupa Uczestnikéw liczgca od 3 do 4 oséb.

Kategoria Remote Car Development- zadanie polegajace na stworzeniu prototypu
zdalnie sterowanego pojazdu.

Kategoria Case Study - zadanie polegajace na koncepcyjnym rozwigzaniu problemu
i zaprezentowaniu jego rezultatéw.

Prototyp - pojazd zdalnie sterowany budowany przez Druzyne w ramach Zadania
Konkursowego w kategorii Remote Car Development.

Makieta - wizualne przedstawienie rozwigzania Zadania Konkursowego w Kategorii
Case Study, polegajace na stworzeniu rysunku technicznego.

IIl. Warunki uczestnictwa

Uczestnicy biorg udziat w Etapie Finatowym wytgcznie w ramach stworzonych przez
siebie zespotéw (dalej ,Druzyna”), liczgcych od trzech do czterech osdb.

Podczas Etapu Finatowego Konkursu, dopuszczalna jest nieobecnos¢ maksymalnie
jednej osoby z druzyny. Obecnos¢ Kapitana Druzyny jest obowigzkowa.
Dopuszczamy zmiane osoby bedacej Kapitanem Druzyny w obrebie zespotu
konkursowego, jednak nie pézniej niz na tydzieh przed wydarzeniem.

Druzyny zostajg zakwalifikowane na podstawie wynikéw uzyskanych w Etapie
Eliminaciji.

. Weryfikacja wszystkich czionkéw Druzyny podczas Etapu Finatlowego odbywa sie
wytgcznie na podstawie waznych legitymacji studenckich wszystkich czionkéw
Druzyny.

. W Wydarzeniu udziat mogg braé¢ jedynie aktualni studenci Politechniki Slgskie;.

Kazdy uczestnik, aby wzig¢ udziat w Konkursie, musi mie¢ ukonczone szkolenie BHP,
ktére jest przeprowadzane przez Politechnike Slgskg na poczatku studiow.
Akceptujgc ten Regulamin Uczestnik potwierdza odbycie takiego szkolenia BHP.
Przed przystgpieniem do konkursu kazda z Druzyn jest zobowigzana do zapoznania
sie z regulaminem BHP oraz jego podpisania.

IV. Kategoria Remote Car Development

Konkurencja polega na rozwigzaniu Zadania Konkursowego, w ramach ktoérego
Druzyny majg zbudowac zdalnie sterowany pojazd, zwany dalej Prototypem,

a nastepnie przejecha¢ nim stworzony przez Organizatora tor, w jak najkrétszym
czasie.

. Aby Kategoria Remote Car Development mogta zosta¢ przeprowadzona, konieczne
jest zgtoszenie sie co najmniej czterech Druzyn. W przypadku, gdy liczba
zgtoszonych druzyn nie bedzie wystarczajgca do przeprowadzenia rywalizacji,
Organizator poinformuje zarejestrowane druzyny o odwotaniu tej kategorii konkursu.
Szczegbtowy sposdb punktacji konkurencji zawarty jest w tresci Zadania
Konkursowego, przedstawionego uczestnikom podczas wydarzenia.
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Za wytonienie zwyciezcow odpowiedzialne jest Jury, wczesniej powotane przez
Organizatora.

W Konkurenc;ji bierze udziat 8 Druzyn.

Jezeli Druzyna nie stawi sie w miejscu Etapu Finatowego w sktadzie okre$lonym

w zgodzie z pkt. 1 “Warunkow uczestnictwa” w momencie jego rozpoczecia, zostanie
zdyskwalifikowana.

Druzyny majg za zadanie rozwigza¢ Zadanie Konkursowe, przedstawione przez
Organizatorow, w czasie 6 godzin, zgodnie z instrukcjami przekazanymi Druzynom
przez Organizatora w momencie rozpoczecia Konkurenc;ji.

Druzyny moga pracowac wytgcznie w wyznaczonym do tego czasie oraz tylko

w przestrzeni im udostepnionej i wyraznie zaznaczone.

Prototyp musi zosta¢ wykonany przez Druzyne biorgcg udziat w Etapie Finatowym.
Dopuszcza sie pomoc Opiekundéw lub konsultacje miedzy druzynami, za obopding
zgoda.

Prototyp moze by¢ wykonany wylgcznie za pomocg materiatdbw zapewnionych lub
zatwierdzonych przez Organizatora.

Prototyp w trakcie przejazdu musi byé zdalnie sterowany przez jednego z czionkow
Druzyny.

Druzyny bedg nadzorowane przez Opiekundw, ktérych zadaniem jest dopilnowanie,
by pracowaty one zgodnie z zasadami konkursu oraz pomaganie w sprawach
organizacyjnych.

Etap Finatowy wygrywa jedna Druzyna, ktéra w najszybszym czasie pokona
wykonanym przez siebie zdalnie sterowanym pojazdem tor konkursowy.

Ogtoszenie wynikow nastgpi w chwili zakonczenia Etapu Finatowego.

Uczestnicy majg mozliwos¢ wypozyczenia narzedzi do pracy od organizatora, jednak
zalecane jest przyniesienie wiasnych narzedzi.

Uczestnicy mogg korzysta¢ z wtasnych narzedzi pod warunkiem, ze zostang one
dopuszczone do uzycia przez Organizatora oraz, ze zostang one uzyte zgodnie
z regulaminem Etapu Finatowego.

Uczestnicy sg zobowigzani do oddania wypozyczonych narzedzi, najpdzniej do czasu
zakonczenia Etapu Finatowego.

Druzyna, przy pracy ktérej doszio do uszkodzenia narzedzia nalezacego do
Organizatora, zobowigzana jest do zwrotu réwnowartosci tego narzedzia lub
odkupienia narzedzia wskazanego przez Organizatora.

Podczas wykonywania zadania, uczestnicy moga uzywaé  swoich
laptopéw/komputerow, ewentualnie innych urzgdzen elektronicznych
zaakceptowanych indywidualnie przez Organizatora, a takze majg swobodny dostep
do Internetu w celu poszukiwania informacji zwigzanych z Zadaniem Konkursowym.
Organizator nie zapewnia dostepu do laptopow i komputerow.

Materiaty nalezy zwrdcié Organizatorowi po zakonczeniu Konkurencji, nie pdzniej niz
po ogtoszeniu wynikéw klasyfikacji punktowej Etapu Finatowego.

Zdobywcom pierwszego, drugiego i trzeciego miejsca zostang wreczone nagrody
rzeczowe.
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V. Kategoria Case Study

Konkurencja polega na wykonaniu Zadania Konkursowego, w ramach ktérego
Druzyny majg rozwigza¢ problem tematyczny poprzez przygotowanie tablicy
informacyjnej w formie planszy sktadanej, wykonania rysunku technicznego oraz
wizualizacji wykonanej z materiatow ekologicznych (zwang dalej ,,Makieta”).

Aby kategoria Case Study mogta zostaé przeprowadzona, konieczne jest zgtoszenie
sie co najmniej czterech druzyn. W przypadku, gdy liczba zgtoszonych druzyn nie
bedzie wystarczajgca do przeprowadzenia rywalizacji, Organizator poinformuje
zarejestrowane druzyny o odwotaniu tej kategorii konkursu.

Sposéb punktaciji konkurencji zawarty jest w tre$ci Zadania Konkursowego.

Za przyznawanie punktéw i wyltonienie zwyciezcow odpowiedzialne jest Jury,
wczeséniej powotane przez Organizatora.

W Konkurenciji bierze udziat 8 Druzyn.

Jezeli Druzyna nie stawi sie w miejscu Etapu Finatowego w sktadzie okre$lonym

w zgodzie z pkt. 1 “Warunkoéw uczestnictwa” w momencie jego rozpoczecia, zostanie
zdyskwalifikowana.

Druzyny majg za zadanie rozwigza¢ Zadanie Konkursowe, przedstawione przez
Organizatoréw, w okredlonym czasie, zgodnie z instrukcjami przekazanymi Druzynom
przez Organizatora w momencie rozpoczecia Konkurenc;ji.

Druzyny moga pracowac¢ wytgcznie w wyznaczonym do tego czasie

i przeznaczonym im miejscu.

Makieta musi zosta¢ wykonana przez Druzyne biorgcg udziat w Etapie Finatowym

i musi by¢ rozwigzaniem autorskim.

Makieta moze by¢ wykonana wytgcznie za pomocg materiatbw zapewnionych lub
zatwierdzonych przez Organizatora.

Etap Finatowy wygrywa jedna Druzyna, ktéra zdobyta najwiekszg liczbe punktéw za
rozwigzanie Zadania Konkursowego.

Ogtoszenie wynikow nastgpi w chwili zakonczenia Etapu Finatowego.
Niewykorzystane materialy nalezy zwrdcié Organizatorowi po zakonczeniu
Konkurenciji, nie pdzniej niz po ogtoszeniu wynikow klasyfikacji punktowej Etapu
Finatowego.

Druzyna, przy pracy ktérej doszio do uszkodzenia narzedzia nalezacego do
Organizatora, zobowigzana jest do zwrotu réwnowartosci tego narzedzia lub
odkupienia narzedzia wskazanego przez Organizatora.

Uczestnicy mogg korzysta¢ z witasnych narzedzi pod warunkiem, ze zostang one
dopuszczone do uzycia przez Organizatora.

Podczas wykonywania zadania uczestnicy moga uzywac swoich
laptopéw/komputerow, ewentualnie innych urzgdzen elektronicznych
zaakceptowanych indywidualnie przez Organizatora, a takze majg swobodny dostep
do Internetu w celu poszukiwania informacji zwigzanych z Zadaniem Konkursowym.
Organizator nie zapewnia dostepu do laptopow i komputerow.

Zdobywcom pierwszego, drugiego i trzeciego miejsca zostang wreczone nagrody
rzeczowe.
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VI. Nagrody

. W Konkursie przewidziano nagrody dla 3 zwycieskich Druzyn wytonionych przez Jury

w obydwu kategoriach konkursu: Remote Car Development oraz Case Study.
Minimalna warto$¢ nagrod dla Druzyny zajmujgcej | miejsce kategorii Remote Car
Development wynosi: 350 PLN.

Minimalna warto$¢ nagrod dla Druzyny zajmujgcej Il miejsce kategorii Remote Car
Development wynosi: 250 PLN.

Minimalna wartos¢ nagréd dla Druzyny zajmujacej Il miejsce kategorii Remote Car
Development wynosi: 150 PLN.

Ponadto Druzyna zajmujgca | miejsce kategorii Remote Car Development, z chwilg
oficjalnego ogloszenia wynikéw tej kategorii i spetnienia wszystkich warunkow
okreslonych w niniejszym Regulaminie, nabywa prawo wtasnosci do zbudowanego
przez siebie Prototypu, stanowigcego Nagrode w Konkursie.

Minimalna warto$¢ nagrod dla Druzyny zajmujacej | miejsce kategorii Case Study
wynosi: 250 PLN.

Minimalna warto$¢ nagrod dla Druzyny zajmujgcej Il miejsce kategorii Case Study
wynosi: 150 PLN.

Minimalna wartos¢ nagréd dla Druzyny zajmujgcej Ill miejsce kategorii Case Study
wynosi: 100 PLN.

Fundatorem nagrod jest Organizator.

. Zwyciezcom nie przystuguje prawo wymiany nagrody na gotéwke ani nagrode innego
rodzaju.
Zwyciezcy mogg zrzec sie nagrody, ale w zamian nie przystuguje im ekwiwalent

pieniezny ani jakakolwiek inna nagroda.
VII. BHP (Bezpieczenstwo i higiena pracy)

Uczestnicy zobowigzani sg do zapoznania sie z regulaminem BHP w momencie
rejestracji w dniu Konkursu, co zaswiadczajg pozostawieniem podpisu pod
wspomnianym regulaminem.
Uczestnicy sg zobowigzani do przestrzegania zasad BHP i Ppoz. oraz wszelkich
regulamindw obowigzujgcych na terenie obiektu, w ktérym organizowane jest
Wydarzenie.
W trakcie trwania Wydarzenia nalezy:

a. dbac o bezpieczenstwo swoje i pozostatych Cztonkéw Druzyny,

b. korzysta¢ z narzedzi, sprzetu i urzgdzen zgodnie z ich przeznaczeniem,

wytgcznie w obrebie wyznaczonego Stanowiska Pracy.

Fakt uszkodzenia sprzetu lub narzedzi nalezy niezwtocznie zgtosi¢ Organizatorom.
Zakazuje sie korzystania z uszkodzonego lub wadliwego sprzetu i narzedzi. Przed
kazdym uzyciem sprzetu, nalezy sprawdzi¢ poprawnos¢ jego dziatania.
Nalezy przestrzegac¢ czystosci, fadu i porzadku na Stanowisku Pracy.
Prototyp lub Makieta nie mogg stwarza¢ zagrozenia uczestnikom Etapu Finatowego.
W trakcie trwania Etapu Finalowego obowigzuje catkowity zakaz spozywania alkoholu
oraz zazywania $rodkéw odurzajgcych.



Palenie papieroséw tytoniowych i elektronicznych na terenie osrodka, w ktérym
odbywa sie Konkurs jest niedozwolone.

VIIl. Odpowiedzialnosé

Organizator nie ponosi odpowiedzialnosci za szkody majgtkowe lub niemajgtkowe
poniesione przez Uczestnika w wyniku udziatu w Wydarzeniu.

Organizator nie ponosi odpowiedzialnosci za rzeczy pozostawione, zgubione lub
skradzione podczas Wydarzenia.

Uczestnik zobowigzuje sie do pokrycia kosztéw wszelkich szkod wyrzgdzonych przez
siebie podczas Wydarzenia na terenie jego organizaciji.

Organizator nie ponosi odpowiedzialnosci za ewentualny uszczerbek na zdrowiu nie
spowodowany razgcym zaniedbaniem z jego strony, lecz zobowigzuje sie do
udzielenia natychmiastowej pomocy.

IX. Prawa autorskie
Organizator dopuszcza mozliwo$s¢é nawigzania wspotpracy z firmg partnerska, na

podstawie ktoérej firma ta zyskuje prawa do przejecia wiasnosci projektow
opracowanych przez uczestnikow podczas wydarzenia.

. W sytuacji nawigzania wspétpracy z firmg partnerskg wypracowane przez Druzyny

w trakcie Etapu Finatowego Prototypy lub Makiety stajg sie wlasnoscig Firmy bedace;j
partnerem wydarzenia.

Uczestnicy gwarantujg, ze przedstawione przez nich Prototypy i Makiety sg ich
autorstwa, nie stanowig plagiatu i nie naruszajg jakichkolwiek praw osob trzecich.
Uczestnik ponosi odpowiedzialnos¢ wzgledem Organizatora oraz Firmy za wszelkie
wady prawne Prototypu lub Makiety, w szczegdlnosci za ewentualne roszczenia oséb
trzecich wynikajgce z naruszenia praw autorskich lub innych praw, w tym w zakresie
legalnosci oprogramowania i narzedzi uzytych do ich stworzenia. W przypadku
skierowania takich roszczen przeciwko Organizatorowi lub Firmie, Uczestnik
zobowigzuje sie do ich catkowitego pokrycia oraz zwolnienia Organizatora i Firmy

z wszelkich zobowigzan wynikajgcych z tych roszczen.

X. Dane Osobowe

. Administratorami danych osobowych przetwarzanych w zwigzku z Etapem Finatowym

sg Organizator oraz Partnerzy.

. Administratorzy bedg przetwarza¢ dane osobowe Uzytkownikéw ze starannoscig

i zgodnie z przepisami prawa, w szczegolnosci w zgodzie z Rozporzgdzeniem
Parlamentu Europejskiego i Rady (UE) 2016/679 z dnia 27 kwietnia 2016 r.

w sprawie ochrony osob fizycznych w zwigzku z przetwarzaniem danych osobowych

i w sprawie swobodnego przeptywu takich danych oraz uchylenia dyrektywy
95/46/WE (,RODO").

Dane osobowe Uczestnika bedg przetwarzane przez Organizatora jako
administratora tych danych w celu rejestracji na Wydarzenie, na co Uczestnik wyraza



zgode przystepujac do Wydarzenia.

Organizator informuje, Ze przetwarzane bedg nastepujgce kategorie danych
Uczestnikéw: imie, nazwisko, adres poczty elektronicznej, numer telefonu, placowka
uczelniana, wydziat i kierunek studiow uczestnika, numer studenta/nr legitymacji
studenckiej.

Wyrazenie zgody na przetwarzanie danych osobowych Uczestnika okreslonych na
warunkach podanych w Regulaminie jest dobrowolne, ale konieczne do wziecia
udziatu w Wydarzeniu.

Uczestnikowi przystuguje prawo zadania od administratorow dostepu do swoich
danych osobowych, ich sprostowania, usuniecia lub ograniczenia przetwarzania oraz
prawo do wniesienia sprzeciwu wobec przetwarzania, a takze prawo do przenoszenia
danych kontaktujgc sie z Organizatorem poprzez wiadomosé pocztg elektroniczng na
adres info@bestgliwice.pl.

Udziat w Woydarzeniu oznacza zgode Uczestnika na rozpowszechnianie jego
wizerunku przez Organizatora, badz na jego zlecenie, w celu promocji Wydarzenia
poprzez zamieszczanie zdje¢ i materiatdow filmowych na stronie internetowe;j
Wydarzenia, materiatach i kanatach online oraz we wszelkich drukowanych
materiatach promocyjnych zwigzanych z Wydarzeniem, a takze przez Partnerow za
posrednictwem medidw spotecznosciowych.

Zgtoszenie uczestnictwa jest rownoznaczne z przeniesieniem autorskich praw
majgtkowych do nagran i zdje¢ oraz wyrazeniem przez uczestnika zgody na ich
rozpowszechnianie. Powyzsze ustalenia dotyczg przypadku, gdy Uczestnik zostanie
sfilmowany lub sfotografowany podczas uczestnictwa w Wydarzeniu.



XI. Postanowienia Koncowe

Podczas  Wydarzenia  Organizatorowi  przystuguje  réwniez prawo do
zdyskwalifikowania Druzyny w przypadku, gdy otrzyma ona trzy upomnienia stowne
od Organizatora.

. W przypadku zachowan niebezpiecznych Ilub razgcego nieprzestrzegania

Regulaminu Organizatorowi przystuguje prawo zdyskwalifikowania Druzyny bez
uprzedniego ostrzezenia stownego.

Organizator zastrzega sobie prawo do wprowadzenia zmian w Regulaminie,

o ktérych bedzie na biezgco informowat Uczestnikéw.

Niniejszy Regulamin musi zostaé zaakceptowany przez wszystkich Cztonkéw
Druzyny, biorgcych udziat w Wydarzeniu.

Brak akceptacji regulaminu jest réwnoznaczny z rezygnacjg z dalszego uczestnictwa
w Wydarzeniu.

Regulamin jest dostepny na Stronie internetowej wydarzenia Remote Car Design
Competition oraz w siedzibie Organizatora.



